

















Jetzt NEU! Die Entertainment Creation

Die 3D-Suite fiir maximale Flexibilitat in
der Animations-Pipeline

Bei der Autodesk® Entertainment Creation Suite 2013
Ultimate haben Sie die freie Auswahl zwischen verschiedenen
Werkzeugen und kdnnen so das jeweils am besten geeignete 3D-
Tool fuir eine bestimmte Aufgabe auswahlen oder nach individu-
ellen Praferenzen vorgehen.

Sie sind in der Zusammenarbeit mit Kunden und Artists flexibler,
profitieren von gesteigerter Produktivitdt und einer effizienteren

Wiederverwendung von Inhalten und kdénnen lhrer Kreativitat freien
Lauf lassen - zu einem deutlich glinstigeren Preis.

Enthaltene Produkte:

> Autodesk® 3ds Max® und

> Autodesk® Maya®

> Autodesk® Softimage®

> Autodesk® MotionBuilder®

» Autodesk® Mudbox®

» Autodesk® SketchBook® Designer

A
Entertainment Creation Suite

VRay 2.0 / Vray RT

Clone Modifier (kostenfrei)

Fiir den beliebten Plugin
Renderer ist ab sofort eine
aktualisierte Version fur
Autodesk 3ds max 2013
verfiigbar.

Diese kann von der Chaos Group
Webseite heruntergeladen werden.

http://www.chaosgroup.com

Die ebenfalls aktualisierte Version
fir Autodesk Maya 2013 sollte in
Kirze folgen.

For
3ds Max

Fiir alle User im Bereich Architektur und Tiefbau
stehen auf der Homepage der Firma iToo Software
tiberaus interressante Plugins zum Download
bereit.

Diese sind zum Teil kostenfrei und in den Pro Versionen kosten-
pflichtig.

Color Edge (kostenfrei)

Mit Color Edge konnen Sie beliebigen
Materialen eine weichen Rand hinzufi-
gen. Dieses Tool eignet sich besonders
fir z.B. Wege die auf einer Flache liegen,
um harte Rander zwischen den einzelnen
Materialien zu verhindern.

Glue (kostenfrei)

Mit dem beliebten und seit
langem bekannten Tool
Glue kann beliebige Geome-
trie auf Flachen projiziert
werden. Egal ob Sie Baume
auf lhrem Geldnde plazieren
mochten, oder eine Strasse
bzw. Mauer an das vorhan-
dene Gelande anpassen
mochten, Glue ist das rich-
tige Plugln dafur.

Der Clone Modifier ermdg-
licht nicht nur das simple
Duplizieren von Geometrie
sondern bietet auch die Még-
lichkeit eine Verschiebung,
Drehung und Skalierung
einzustellen, die von einem
Clon an den ndchsten Clon
weitergegeben wird.

Besonders interessant ist
auch die Moglichkeit hier
Zufallswerte fur die einzel-
nen Parameter verwenden zu
konnen.

RailClone (kostenfrei in der Lite Version)

RailClone ist ein Plugln mit dem sehr komplexe Modelle von Stras-
sen, Mauern, Zaunen bis hin zu Rolltreppen erstellt werden kon-
nen. Ein eigenes Render Plugln sorgt dafiir, dass diese komplexen
Geometrien auch mit Mental Ray oder VRay problemlos gerendert
werden konnen.

Dieses Tool ist fiir Architeken und Tiefbauer gleichermalen ge-
eignet und spart eine Menge Zeit bei der
Erstellung haufigt benétigter Geometrien.

In der Pro Version ($ 180,--) ist bereits

eine umfangreiche Bibliothek an Model-
len integriert, die vom Benutzer beliebig
erweitert werden kann.

Forest Pack (kostenfrei in der Lite Version)

Mit Forest Pack erstellen Sie Landschaften
mit einer Vielzahl von Baumen und Pflan-
zen, ohne an die Grenzen |lhrer Hardware zu
stoRen. Die Pro Version ($ 180,--) bietet zu-
satzlich eine Vielzahl von Funktionen um die
Pflanzen genau zu plazieren, neue Spezies
zu erschaffen und fiir Animationen.

Alle Infos und Videotutorials unter:
http://www.itoosoft.com

Weitere Informationen unter http://www.peterschinegg.at



e-on VUE 10.5 - Digital Nature Visualisieru

Vue von e-on ist das perfekte Werk- Rock Convexity:
zeug zur Erstellung von photore-

altistischen Umgebungen. Mit der
Vue xStream Version, kann diese

auch direkt in 3ds Max, Maya, Cine- TerrainFractal 2:
ma 4D, Lightwave und Softimage
bearbeitet werden.

Das Rock Convexity Material andert das Aussehen von
Felsen, damit sie auf ihre tatsachliche Geometrie basiert.

Vue 10.5 enthdlt eine neue Version des urspriinglichen Terrain
Fractal Knoten mit optionaler Schichtung. Fractal Terrain 2 erzeugt
Dank der revolutioniren Integrationstechnolgie kénnen alle Einstel-  eine hohere Vielfalt der natiirliche Formen sucht und rauhe Stellen
lungen im gewohnten Umfeld vorgenommen und so unglaublich von Felsen und Klippen mit Uberzeugender Relief integriert.

realistische Szenen kreiert werden.

Zahlreiche weitere Neuerungen aus den Versionen R10 und R

Einer der bekanntesten Einsatzorte von Vue war der Blockbuster 10.5 machen VUE zu einem einzigartigen Visualisierungstool,
,Pirates of the Caribbean 2, in dem alle Inseln mit Vue erstellt dass in der XStream Version auch direkt in 3ds max verwendet
wurden und man nicht den Eindruck einer kiinstlichen Umgebung werden kann.

hatte.

Das Vue 10.5 Feature-Set wurde anhand des Feedbacks von
professionellen Vue Anwender angepasst. Diese neue Version
enthalt viele neue zusatzliche Funktionen und Schnittstellen-Op-
timierungen, die zu einem besseren, schnelleren und optimierten
Workflow fiihren.

Multiple Vue Camera Import:

Alle Vue-Kameras, die in einer Szene vorhanden sind, konnen in
eine Host-Anwendung importiert werden (Vue xStream).

Directional Light Matching:

Vue kann in der neuen Version beliebig ausgerichtetes Licht von
der urspriinglichen Szene, in einer Host-Anwendung (Vue xStream)
einbinden.

Spline Roll:

Es ist nun moglich, Spline Eigenpunkten hinzufiigen. Damit kénnen
schiefe StraBen oder Schienen von Achterbahn erstellt werden

Spline Resampling:

Das bisherige Automatic Path Finding wird mit Spline-Resampling
erganzt. Dieser neue Spline-Schliissel erzeugt unter Beibehaltung
der urspriinglichen Spline-Pfade einen besser Verbindung mit dem
Untergrund.

EcoSystem Stacking:

Benutzer kdnnen nun EcoSystem Instanzen tbereinander stapeln.
Diese neue Funktion steht sowohl beim Malen eines Okosystem als
auch direkt im Material-Editor zur Verfiigung.

Peterschinegg Dienstleistungen

Wie gewohnt, erhalten Sie bei Peterschinegg natiirlich nich nur
die Software sondern auch umfangreiche Dienstleistungen. Gerne
schulen wir Sie im Umgang mit 3ds max, Vue und anderen 3D
Applikationen.

Sollten Sie nur selten Visualisierungen benétigen und sich
nicht in die umfangreiche Materie einarbeiten wollen, bieten
wir lhnen natiirlich auch gerne die komplette Visualisierung
lhrer CAD Daten an. Einige Beispiele dafiur finden Sie auf dieser
Seite, weiter auf unserer Homepage!

Weitere Informationen unter http://visualisierung.peterschinegg.at



Workshops und Schulungen bei Peterschinegg

Der Erfolg Ihres Un-
ternehmens wird maR-
geblich durch den Ausbil-
dungsstand lhrer Mitarbeiter
gesichert.

Unser Team aus erfahrenen Technikern
hat tber Jahre ein umfassendes Know How
in den Bereichen Hochbau, Tiefbau, CAD,
GIS und 3D Visualisierung aufgebaut und
freut sich darauf ihr Wissen an Sie und lhre
Mitarbeiter weiterzugeben.

Peterschinegg Workshops

Besonders beliebt sind unsere 2 tagigen

Workshops fuir AutoCAD Civil 3D, AutoCAD
Map 3D, Revit und 3ds max. Die Kosten da-
fir betragen € 250, pro Person und Tag.

Alle aktuellen Termine finden Sie auf un-
serer Homepage unter:
http:// workshops.peterschinegg.at

AutoCAD CIVIL 3D Workshop

Inhalt des Workshops:

> Erstellen eines Digitalen Gelindemodells

> Konstruieren von Achsen fiir Trassen/
Schnittkonstruktionen (Langsschnitte)

> Arbeiten mit 3D Profilkérper/Quer-
schnitte (Bsp.: Damm)

» Querprofile/Querprofilplane erstellen

» Verschneidungen/Elementkanten

» Masssenberechnungen

> Objektstilen fiir den Lageplan erstellen

Dieser Kurs soll dem Anwender Basiskennt-
nisse im Umgang mit AutoCAD Civil 3D ver-

mitteln. Durch praxisorientiertes Arbeiten
bei der Schulung kann der Anwender das
Gelernte sofort im Arbeitsalltag umsetzen.

AutoCAD MAP 3D Workshop

Inhalt des Workshops:

» Funktionsiiberblick AutoCAD Map 3D

» Koordinatensysteme zuordnen/erstellen

» Das AutoCAD Map 3 D Aufgabenfenster

» Zeichnungsvorbereitung

»> Objektdaten erstellen

> Datenbanken einbinden (z.B. Access,
Excel, Oracle...)

» Geodaten einbinden (Shape, SDF, WMS...

» Geodaten erstellen, bearbeiten, analy-
sieren

» Geodaten plotten/iibergeben/exportie-
ren

Diese Basisschulung richtet sich an alle Mit-

arbeiter von Ingenieurbiiros und Gemein-
den deren Aufgabenbereich die Nutzung
von Geodaten umfasst. Die Kursteilnehmer
lernen mit den Funktionen von AutoCAD
Map 3D, Geodaten einzubinden, zu bear-

beiten, zu analysieren und neu zu erstellen.

REVIT ArchitectureWorkshop

Inhalt des Workshops:

» Kennenlernen und Anpassen der Benut-

zeroberflache und Arbeitsweise
> Erstellen eines Beispielgebdudes mit
grundlegenden Programmfunktionen
» 2D/3D Familien
» Entwurfskérpermodellierung
» Bauteillisten/Auswertung
> Visuelle Darstellungen
> Tipps und Tricks
Dieser Kurs soll dem Anwender Basis-
kenntnisse im Umgang mit Revit Architec-
ture vermitteln. Nach dem Kurs kann der
Anwender Revit Architecture anhand der
Basisfunktionen bedienen.

Autodesk 3ds max Workshop

Kursinhalt:

» Grundlagen Interface

» Erstellen von Grundkérpern

» Polygonmodelling

> das Modifikator Konzept

» Materialdefinitionen

» Einfilhrung mental ray

» Grundlagen der Animation in 3Ds Max

» Output und Nachbearbeitung der ferti-
gen Renderings

Der Teilnehmer erlangt Grundkenntnisse

Uber die Funktionalitat der Visualisierungs-

Software. Nach dem Kurs ist der Anwender

in der Lage, Projekte anhand der Basisfunk-

tionen zu erstellen und visualisieren.

Autocad Schulung mit Schwerpunkt Dynamische Blocke

n Die Tischlerei Unterwaditzer in Berg
L im Drautal ist auf Funktionstiiren aus
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Holz spezialisiert.

vordefinierte Werte gesetzt werden. Die betroffenen Beschriftungen
und BemaRungen werden automatisch mit aktualisiert. Umfang-

reiche Rahmendarstellungen werden doppelt, mit oder ohne Silikon

dargestellt.

Durch ein weit gefachertes Angebot mit vielen optionalen Varian-

ten wurde der Zeitbedarf zur Erstellung der Entwurfsplanung in
AutoCAD immer gréRer. Um dieser Tendenz entgegenzuwirken,
beschloss die Firma Unterwaditzer ihre Mitarbeiter weiterzubilden.

Nach Beratung liber die vorhandenen Moglichkeiten wurde eine
Individualschulung im Bereich der dynamischen Blocke als beste

Losung erkannt und beauftragt.

reicht werden.

Im Rahmen eines 2 tagigen Workshops wurden die umfangreichen
Detailausfiihrungen bei den Tiren in dynamische Blocke abge-
bildet. Herr Cicin fiihrte die Mitarbeiter in die Moglichkeiten der
Erstellung und die Vorziige der Verwendung dynamischer Blocke
ein. Vertieft wurde dieses Wissen durch die Erstellung einer ersten
Bibliothek mit benutzerspezifizierten ,Dynamischen Blocken“.

Rahmenstdarken und Mauerlichten kénnen nun per Auswahlliste auf

Die Auswahl von Rahmenzargen verschiedener Ausfiihrungen
sowie Schrauben der Standard GroRen werden ebenso tiber dyna-
mische Blocke gesteuert.

Durch die Erstellung der Bibliothek mit vom Benutzer bendtigten
,Dynamischen Blocken® konnte eine enorme Zeitersparnis er-
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AGIT 2012 Symposium und Fachmesse fiir angewandte Geoinformatik

Bei uns erfahren Sie mehr liber das
Zusammenspiel von Grundlagen, Pla-
nungs- und Objektdaten auf ihrem Weg
ins Rauminformationssystem.

Vom 4. - 6. Juli 2012 freuen wir uns
darauf Sie an unserem Messestand im
Foyer 1/Stand 6 begriiRen zu kénnen.

Nach vielen Teilnahmen ist die AGIT zu

einem festen Bestandteil im Jahresab-
lauf unseres Unternehmens geworden.

http://workshops.peterschinegg.at/



